Name HG XX

Geschlecht Volk Klasse XX Stufen

GES GroRRe Art der Kreatur [(Unterart)]

Ini +XX (+XX GE, versch. Modif.)Sinne [besondere Sinne;] Entdecken +XX, Lauschen +XX

[Aura Aura (Reichweite, SG XX)]

SprachenSprachen

RK XX, BeruihrungXX, auf falschem FulBX (+XX Rustung, +XXGE, +XX Grole, versch. Modif.);
Verteidigungen]

tp XX (XX TW (+XX Volk, +XX Klasse))[; Schnelle Heilung XX][SR XX/XX]

[Immunitat Immunitaten)

[ResistenzResistenzerZR XX]

REF +XX, WIL +XX, ZAH +XX, (Volk R+XX, W+XX, Z+XX; Klasse R+XX, W+XX, Z4XX; KO +XX, GE
+XX, WE +XX)[; RW Modifikatoren]

[SchwéachenSchwachen]

BewegungsrateXX m (XX Felder)

Nahkampf Waffe +XX (Schaden) (+XX GAB, +XX ST, +XX GroRReXX Waffenqualitat, +XX Talent)
Fernkampf Waffe +XX (Schaden) (+XX GAB, +XX GE, +XX GroReXX Waffenqualitat, +XX Talent)
[Angriffsflache XX m; Reichweite XX m]|

Grund AB +XX (+XX Volk, +XX Klasse);R.AB +XX

[Angriffsoptionen Optionen]

[Besondere Angriffebesondere Angriffe]

Kampfausrustung Ausristung

[Zauber (ZS XX, +XX Beriihrung, +XX Berlhrung auf Entferrg)r

[Zauberdhnliche Fahigkeiten(ZS XX):]

Attribute ST XX, GE XX, KO XX, IN XX, WE XX, CH XX

[BE besondere Eigenschaften)

Talente Talent XX Stufe, Talent XX Stufe, Talent XX Stufealent XX Stufe

Fertigkeiten Fertigkeit +XX, Fertigkeit +XX, Fertigkeit +XX, Fégkeit +XX, Fertigkeit +XX

Besitz (Ausrustung/Geld nach Tabelle im SHB fir SC/NSQ@)agischer Gegenstand Preis GM, Gegenstand
Preis GM, Gegenstand Preis GM, Gegenstand PreisGa&igenstand Preis GM, XX GM restlicher Besitz in
Minzen

Typische AuRRerung"Xx"

Erganzende Angaben:

[Fahigkeit (Typ): Beschreibung]

[Fahigkeit (Typ): Beschreibung]

Fertigkeiten (Klasse/n): Fertigkeit XX Range (+XX Attributswert, +XX TalentXX Gegenstand, +XX
Volksmerkmal), Fertigkeit XX Range (+XX Attributswe+XX Talent, +XX Gegenstand, +XX
Volksmerkmal), Fertigkeit XX Range (+XX Attributswie+XX Talent, +XX Gegenstand, +XX
Volksmerkmal), = XX (XX Fertigkeitspunkte)

Anmerkung: Anzahl der Talente errechnet sich wie folgt: XX.

+++

Anmerkung: Der graue Text wird durch relevante tnfationen ersetzt bzw. geléscht. Eckige Klammern
beinhalten Optionen (Klasse, Volk), die gegeberlenédbenfalls geléscht werden kdnnen. Wie genaureld
ausgefillt wird, z.B. die genaue Herleitung des féfafchadens oder der Fertigkeiten, obliegt dend¥argyen
des SL.

Der Statblock wurde an das Format derer angeldimin Champions of Valor veroffentlicht wurden.



