
Magieschmied 
 

- Magieformeln - 
 

Magieformeln des 1. Grades 
 
Formeln/Tag _____ SG des RW _____ 
 
Gewirkt: □□□□□□□□□□□□□□□ 

 
- Energieveränderung * 
- Fertigkeitsverbesserung * 
- Identifizieren 
- Leichte Schäden beheben * 
- Leichte Schäden verursachen * 
- Licht 
- Magische Waffe 
- Magischer Stein 
- Magisches Schutzgewand 
- Persönliche Waffenverbesserung * 
- Resistenzgegenstand * 
- Schwache Rüstungsverbesserung * 
- Verbesserungsveränderung * 
- Zauberspeichergegenstand * 
 
 
Magieformeln des 2. Grades 

 
Formeln/Tag _____ SG des RW _____ 
 
Gewirkt: □□□□□□□□□□□□□□□ 

 
- Ausdauer des Ochsen 
- Bärenstärke 
- Katzenhafte Anmut 
- Konstrukt stärken * 
- Metall erhitzen  
- Metall kühlen 
- Mittelschwere Schäden beheben * 
- Mittelschwere Schäden verursachen * 
- Pracht des Adlers 
- Rüstungsverbesserung * 
- Schläue des Fuchses 
- Schwache Waffenverbesserung * 
- Waffengesinnung 
- Weisheit der Eule 
 
Magieformeln des 3. Grades 
 

Formeln/Tag _____ SG des RW _____ 
 

Gewirkt: □□□□□□□□□□□□□□□ 
 

- Konstrukt Energieschutzsiegel * 
- Kurzfristige Aufladung * 
 

- Mächtige magische Waffe 
- Mächtige Rüstungsverbesserung * 
- Metamagischer Gegenstand * 
- Schwere Schäden beheben * 
- Schwere Schäden verursachen * 
- Steinkonstrukt * 
- Vorraussetzung unterdrücken * 
 
Magieformeln des 4. Grades 

 
Formeln/Tag _____ SG des RW _____ 
 
Gewirkt: □□□□□□□□□□□□□□□ 

 
- Eisernes Konstrukt * 
- Gegenstandsveränderung * 
- Kleinere Kugel der Unverwundbarkeit 
- Kritische Schäden beheben * 
- Kritische Schäden verursachen * 
- Mächtiges Konstrukt Energieschutzsiegel * 
- Massen – Schild des Glaubens 
- Niedere Erschaffung 
- Rostgriff 
- Waffenverbesserung * 
 
Magieformeln des 5. Grades 

 
Formeln/Tag _____ SG des RW _____ 
 
Gewirkt: □□□□□□□□□□□□□□□ 

 
- Energiewand 
- Höhere Erschaffung 
- Verarbeitung 
- Zerstörende Waffe 
 
Magieformeln des 6. Grades 

 
Formeln/Tag _____ SG des RW _____ 
 
Gewirkt: □□□□□□□□□□□□□□□ 

 
- Eisenwand 
- Erde bewegen 
- Härten * 
- Klingenbarriere 
- Konstrukt ausschalten * 
- Kugel der Unverwundbarkeit 
- Mächtige Waffenverbesserung * 
- Vollständige Reparatur * 
 
 
 
Magieformeln, die mit einem ( * ) versehen sind, 
gehören zu den neuen Zaubern aus dem 
Eberron – Kampagnen – Setting. 


