Charaktername Spieler
Klasse und Stufe Volk Gesinnung Gottheit
Grossenkategorie  Alter Geschlecht Gro sse Gewicht Augenfarbe  Haarfar be Hautfarbe
Attribute  Attributs. Attributs. Temp. Temp. Nichttédlicher Schadens-
Wert.  Mod. Wert  Mod. Gesamt Wunden / Momentane TP Schaden Bewegungsrate reduzierung
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Gescl t Riistungsklasse
Ristungs-  Schild- GE- GR- Natiirl. ~ Ablenkungs-  Sonst. 0]
- I:I I:I Gesamt bonug bonus Mod. Mod. riistung bcnusg Mod. Ristungsmalus
NS| n
N Auf dem
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gsklasse Rustungsklasse (Klasse / Klassentibergreifend)
Bezugs-
(1] _ .
Sishel Initiative | | _ | | +| | _ attribut
I:I I:I Modifikator -
Charisma GE. Sonst. 00O Auftreten(_~~ ) CH - . .
Gesamt Mod Mod
: : 0OOO Auftreten ( ) CH - N N
Rettungswiife ~Gesamt ~Crund-  Alfibuis-  Magie-  Sonst.  Temp.  [Siuafonsmodtikatoren 000 Auftreten(__ ) CH - . .
onus od. od. od. od. ;
OO0 Balancierenm GE* - . .
i | |-[ I-[ I-[ [ I ( )
(Geschicklichkeit) OO4d Beruf WE - . .
) -
Wlle_n | | _ | +| | +| |+ | |+ OO0 Beruf WE - . .
{eishei 000 Bluffenm CH . . .
ahigkeit | | - | +| | +| |+ | |+ OO0 Diplomatie m CH - . .
(Konstitution)
OO0 Einschichternm ST o. CH - . .
000 Entdeckenm WE -
: Zauber- = * *
Grund-Angriffsbonu | | I:I 004d Entfesselungskunstm  GE* - N N
0JoO0O Falschenm IN - . .
Attributs- GR- Sonst. . : .
Gesamt Grund-Angriffsbonus Mod. Mod. Mod. 000 Fingerfertigkeit GE* = + +
Nahkampf | | _ | | +| | +| |+| | OO0 Handwerkm(__ ) IN - R .
Sone OO0 Handwerkm( ) IN ; . .
Fernkampf | | = | | +| | +| |+| | 000 Handwerkm( ) IN - . .
Bonus
Rlngkampf | | _ | | +| | +| |+| | OO0 Heilkundem WE - - -
Modifikator 00O3d Informationen sammelnm ~ CH - . .
000 Kletternm ST* = + +
5 0040 Konzentration m KO = + +
Angl’lf'f Angriffsbonus Schaden Kritischer Treffer 00O Lauschenm WE _ . .
00O Leise bewegenm GE* = + +
Reichweite | Gewicht | GroRe Anmerkungen 000 Mag. Gegenstand benutzen CH - . .
OO0 Mechanismus ausschalten  IN = + +
» OO0 Mit Tieren umgehen CH = + +
Munition 00000 00000 o0o0o 0o0o0d O0o0od ooood i
OO0 Motiv erkennenm WE = + +
000 Reitenm GE = + +
Angl’lf'f Angriffsbonus Schaden Kritischer Treffer OO0 Schatzenm IN = ¥ ¥
OO0 Schidsser 6ffnen GE = + +
Reichweite | Gewicht | GroRe Anmerkungen OO0 Schriftzeichen entschliisseln  IN = + +
OO0 Schwimmenm ST* = + +
OO0 Seil benutzenm GE = + +
Munition 00000 00000 o0o0o 0o0o0d O0o0od ooood ooo Springen- ST* - . .
000 Suchenm IN = + +
Angl’if'f Angriffsbonus Schaden Kritischer Treffer 00040 Turnen GE* = + +
OO0 Uberlebenskunstm WE - . .
Reichweite | Gewicht | GroRe Anmerkungen OooO Verkleidenm CH = + +
OO0 Versteckenm GE* - + +
OO0 Wissen ( ) IN - . .
Munition 00000 00000 o0o0o 0o0o0d O0o0od ooood ooo Wissen( ) IN _ R R
OO0 Wissen ( ) IN - . .
Angriffsbonus Schaden Kritischer Treffer 0O0O Wissen (—) IN = + +
OO0 Wissen ( ) IN - . .
Reichweite | Gewicht | GroRe Anmerkungen 000 Zauberkunde IN = + +

W Mit einem Block markierte Fertigkeiten konnen auch untrainiert benutzt werden.

O Markiere diesen Kasten mit X, wenn die Fertigkeit fiir diesen Charakter eine Klassenfertigkeit ist.

Munition 00000 0OOOoo Ooood Ooood ooooo oooodo

* Riistungsmalus, sofern vorhanden, wird angerechnet (das Doppelte bei Schwimmen)




