____Monster herbeizaubern 3

?Rﬁﬁ@ﬂf ﬁmﬂ]m ___ Schutzkreis gegen Boses
____Schutz vor Elementen
____Unsichtbarkeit aufheben

@1&@@% @@5 (?H@%J?ﬂfﬂgﬁ Zauber des 4. Grades

- Zauber - Zauber/Tag SG des RW
Zauber des 1. Grades Vorbereitet
____Bosen bannen
Zauber/Tag__ SGdesRW____ ___Dimensionsanker

____Fortschicken
___Heiliger Schlag

Vorbereitet:

____Boses entdecken ____Ligen erkennen

___ Chaotisches entdecken ___Mdchtige magische Waffe

____Elementen trotzen ____Niederer Aspekt der Gottheit

____Furcht bannen ____Schwacherer Verbundeter aus den Ebenen

____ Gottliche Gunst
__Magische Waffe
__Monster herbeizaubern 1 Notizen:
__Schutz vor Bésem
____Unheil

____ Waffe weihen
____Wasser weihen

Zauber des 2. Grades

Zauber/Tag SG des RW

Vorbereitet:

____Ausdauer des Ochsen
____ Barenstarke

____ Beistand

____Elementen widerstehen
___ Gerauschexplosion
____Gesinnung verbergen
____Monster herbeizaubern 2
____Ortweihen

____ Waffe des Glaubens
____Waffengesinnung

Zauber des 3. Grades

Zauber/Tag SG des RW

Vorbereitet:

____Brallen

_ Gebet

____Gleilendes Licht
__Magie bannen
____Magisches Schutzgewand




