Hexer
- Anrufungen -

Anrufungen der Schwarzmagischen Essenz

Schwächste:
Bekannt:                                             Grad:
___ Furchterregender Strahl       _2_
___ Krankmachender Strahl       _2_
Schwache:
Bekannt:                                              Grad:
___ Aschenstrahl                        _3_
___ Infernalischer Kältestrahl    _4_
___ Schattenstrahl                      _4_
Mächtige:

Bekannt:                                             Grad:
___ Abscheulicher Strahl           _6_
___ Säurestrahl                           _6_
___ Verhexungsstrahl                 _4_
___ Zurücktreibender Strahl       _6_
Finstere:
Bekannt:                                             Grad:
___ Negativer Energiestrahl       _8_
Strahlformende Anrufungen

Schwächste:

Bekannt:                                             Grad:
___ Fürchterlicher Schlag          _1_
___ Weitreichender Strahl         _2_
Schwache:

Bekannt:                                             Grad:
___ Überspringender Strahl       _4_
Mächtige:
Bekannt:                                             Grad:
___ Kegelförmiger Strahl          _5_
Finstere:
Bekannt:                                             Grad:
___ Verdammnisstrahl               _8_
Andere Anrufungen
Schwächste:

Bekannt:                                             Grad:
___ Betörender Einfluß              _2_        
___ Blick des Teufels                 _2_
___ Dunkelheit                           _2_
___ Entkräftender Nebel            _1_
___ Entropieschutz                     _2_
___ Erdgriff                                _2_
___ Geschick des Ketzers           _2_
___ Glück des Teufels                _2_
___ Odem der Nacht                   _1_
___ Schwarm herbeizaubern       _2_
___ Silbe des Zerschmetterns     _2_
___ Spinnenschreiten                  _2_
___ Unsichtbares enthüllen         _2_
Schwache:

Bekannt:                                                    Grad:
___ Bezaubernde Worte                 _4_       
___ Düster    mauer                        _2_
___ Flucht                                       _4_
___ Flug der Finsternis                   _3_
___ Hungernde Dunkelheit             _3_
___ Nacht der wandelnden Toten   _4_
___ Qualvolles Zauber bannen       _4_
___ Sinne des Nichts                       _4_
___ Steingriff                                   _3_
___ Unsichtbarer Hexer                  _2_
___ Verzweiflungsfluch                  _4_
Mächtige:

Bekannt:                                                Grad:
___ Beharrliche Insektenplage    _6_
___ Infernalische Feuerwand      _5_
___ Magie verschlingen              _6_
___ Ruf des Hexers                     _5_
___ Schatten der Entkräftung      _5_
___ Tentakel der Finsternis         _5_
Finstere:
Bekannt:                                             Grad:
___ Dunkle Entleibung              _8_
___ Dunkle Vorahnung              _9_
___ Rächende Unsichtbarkeit    _6_
___ Weg der Schatten                _6_
___ Wort der Verwandlung       _5_
